ManualDigital 2.0

Conteudos pedagdgicos multimédia para o le ciclo
“Aprender e inovar com o Manual Digital®”

5 de julho

10h -12h
CFAE Minerva inscricoes em:
Escola Basica Martim de Freitas www.cfae-minerva.edu.pt

Entidade promotora: Lusoinfo Multimédia

Destinatdrios: Professores do 1.° ciclo do Ensino Bdsico que pretendam dinamizar
atividades com os seus alunos com recurso as TIC, bem como, professores promotores
de atividades TIC nos agrupamentos (coordenadores TIC, bibliotecdrios, coordenadores
de projetos).

Duracgado: 120 minutos

Resumo do workshop:

Pretende-se com este workshop, apresentar o Manual Digital produto multimédia, que
faculta recursos educativos digitais, permitindo assim a intfegracdo das TIC no processo
de ensino - aprendizagem.

Num momento inicial serd demonstrado, como estd estruturado este produto, que
estratégias foram assumidas para permitir uma utilizacdo auténoma por parte das
criancas e como este pode ser infegrado com o projeto curricular do professor.
Seguidamente serd apresentado o projeto mais recente do Manual Digital,
exemplificado com os recursos educativos digitais para a drea da Lingua Portuguesa
do 1.° ano de escolaridade e Matemdtica do 4° ano. Pretendemos sobretudo, que os
participantes experimentem estes recursos digitais no quadro interativo ou no
computador, para que desta forma, constatem como este produto multimédia poderd
surgir como objeto de aprendizagem, levando-os assim a definir planos de aula
promotores de atfividades infegradoras.

Programa:

» Estratégias de rentabilizacdo dos equipamentos disponiveis nas escolas, no processo
de ensino - aprendizagem;

» Utilizacdo de jogos em contextos de aprendizagem — potencialidades pedagdgicas;

e Definicdo de um plano de aula, promotor de atividades integradoras, com recurso ao
Manual Digital e aos materiais ai disponiveis;

* Experimentacdo do Manual Digital.

Potencialidades Educativas:

o Integracdo das TIC no processo de ensino — aprendizagem.

» Rentabilizacdo dos recursos de base tecnoldgica.

e Afividades dindmicas e interativas, dinamizadas pelo professor, que além de
suscitarem uma participacdo ativa e reflexiva por parte dos alunos, permitem
consolidar e rever aprendizagens e conteUdos.

* A utilizacdo do produto é controlada pelo aluno, de acordo com o seu ritmo e
niveis de dificuldade.

* Os alunos mobilizam o seu conhecimento na resolucdo dos problemas,

permitindo-lhes extrair uma relacdo de sentido e compreensdo dos conceitos

assimilados.
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No fim do
workshop serda
entregue um
certificado de
frequéncia.




